LET'S PLAY

[d HANDLEIDING

Dit heb je nodig voor dit spel:
- Muurtje met 40 blanke houten stenen
- Rood paardfiguur

HET SPEL

Je bouwt het muurtje op met de houten stenen en je zet het rode houten speelstuk
in de vorm van een paard er bovenop. Bepaal wie er mag beginnen. Nu mag je om
de beurt een steen uit de muur verwijderen. Wie het paard van het muurtje laat
vallen, is af.

MANUAL

For this game you will need:
- Wall made of 40 white wooden bricks
- Red wooden horse figure

THE GAME

You build the wall with the wooden bricks and put the red horse on top of the wall.
Decide who will start. Now you may take turns removing a brick from the wall.
Whoever causes the horse to fall from the wall when removing a brick is out of the
game.

MANUEL

Eléments nécessaires pour ce jeu :
- Mur avec 40 pierres blanches en bois
- Figurine de cheval rouge

LE JEU

Construisez le mur avec les pierres en bois et posez la figurine en forme de che-
val en bois rouge sur le dessus. Décidez qui commence a jouer. Retirez une pier-
re du mur a tour de roéle. Le joueur qui fait tomber le cheval du mur est éliminé.
un seul tour, vous avez le droit de les placer a nouveau au centre et de refaire
tourner la toupie. Ce sont des points bonus !

ANLEITUNG

Fiir das Spiel brauchen Sie Folgendes:
- Mauer mit 40 blanken Holzkl6tzen
- Rote Pferdefigur

DAS SPIEL

Sie bauen mit den Holzkl6tzen eine Mauer und setzen den roten Spielstein aus
Holz in Form eines Pferdes auf die Spitze. Entscheiden Sie, wer beginnt. Jetzt
konnen Sie abwechselnd einen Spielstein aus der Mauer nehmen. Wer das Pferd
von der Mauer wirft, verliert.

ISTRUZIONI

Di cosa hai bisogno per questo gioco:
- Muretto con 40 blocchi di legno bianchi
- Cavallo rosso

IL Gloco

Costruire il muro con i blocchetti di legno e collocarci sopra il giocattolo di legno
a forma di cavallo rosso. Stabilire quale giocatore inizia per primo. Quindi, rimuo-
vere a turno un blocchetto dal muro. Chi fa cadere il cavallo dal muro é eliminato.

] MANUAL DE INSTRUCCIONES

Para este juego necesitaras:
- Muro con hecho de 40 ladrillos de madera blancos
- Pieza roja con forma de caballo

COMO JUGAR

Se construye primero una muro con los ladrillos de madera blancos y encima se
coloca la pieza roja en forma de caballo. Habra que decidir quién dara inicio al
juego. Se continua por turnos para quitar un ladrillo del muro a la vez. El jugador
que haga caer el caballo rojo del muro al retirar un ladrillo queda fuera del juego.

Bewaar deze verpakking/instructies om ze later nog eens te kunnen lezen. Keep packaging/instructi-
ons for future reference. Conservez cet emballage/ces indications pour pouvoir les consulter ultérieu-

rement. Bewahren Sie die Verpack /A isungen fiir den zukiinftig k h auf. Guarde este
paquete / instrucciones para futuras lecturas. Conservare I'imballaggio con le istruzioni onde poterle
p Itare in un do momento.
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